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i Tagesordnung

= 17:05 Vorstellung
= 17:15 Arten und Zweck von Prototypen

m 17:30
m 1/:45
m 1/7:50

Papier-Prototypen
Prototypen mit Visual Basic .Net

Prototypen mit Macromedia

Director
= 18:00 Fragen
» 18:10 Ubungsaufgabe
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Welche Arten von Prototyping
i ?

Grafik Design

Paper Prototyping (Task Flow)
Computer-Simulationen
Wizard of Oz

Director, Flash

Visual Basic

HTML

Powerpoint

VAPS, Rapid
Videoprotoyping
Hardwareprotoypen
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die Unterschiede

Zeitlicher Aufwand

Flexibilitat

Interaktivitat

Realitatsnahe (Verwendung realer HW-Elemente)
Implementierungsnéahe

Kosten

Erreichbarkeit/Portabilitat

Teambearbeitung

Granularitat

Tiefe oder Breite (eher Teilbereich detailliert oder Gesamtdarstellung
wenig detailliert)

Anwendungsbereich
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ngsszenarien

Usabilitytest

Management Prasentation

Focus Group

Gestaltungsprozess

Verkaufsprasentation/Messe

Kundenabstimmung

Spezifikation

Machbarkeitsanalyse /Abstimmung mit Entwicklung
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= Jean Marc: Paper Prototyping, Visual
Basic

s Patrick: Macromedia Director
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